
En : 

The idea is not from me. I’ve seen this a few years ago in a video clip. But 
unfortunately i can’t rememer the title or even the name of the singer. 

Fr : 

L’idée originale n’est pas de moi. J’ai vu ça dans un clip vidéo il y a quelques 
années, mais je n’ai jamais pu le retrouver. Je ne me rappelle ni le titre ni le nom de 
l’interprète. 

De : 

Die Idee gehort mir nicht. Ich habe sowas in einem Video Clip damals gesehen. Ich 
kann mich leider nicht mehr errinern, was der Title oder irgend ein Name war. 

 

 

 

Ultimate Christmas Gift : one box, infinite content  

 

Although the final result is the same with Internal et with Cycles, the worklfow is 
slightly different. In Blender 2.69, the Render Layers from Cycles have an interesting 
option that is not available with the Internal. This option is the Exclude  part. 

 

This is very usefull for the Ultimate Christmas Gift  animation, because it’s 
necessary to render many boxes that have the same size and the same position. 
Even if you use separate Render Layers, without excluding the other boxes, you will 
have some artifacts problems. 



    

With the Internal, this problem is solved using many Scenes and finally add them 
together in the Compositor. The position of the mask for each scene is defined using 
something like a camshaft. So if you need to change the rotation speed of the 
camera, all the masks will automatically keep moving accordingly. 

But what is this mask ? It is the part ot the image where you only see the interior side 
of the box. That’s the trick. Blender will render the whole scene with a closed box 
(which only the exterior is visible), and localy show the interior of an other box. 

This method is exactly the same with Cycles, exept that only one scene is needed, 
because of the famous Exclude  option in the Render Layers. And not to use every 
time the same tools, the effect of the masks is done by animating some Nodes in the 
Compositor. Maybe easier to set up, but need to be adapted if the rotation speed of 
the camera is changed. 

The textures are not included in the blend file. You can find some of them on 
http://www.cgtextures.com/ and the other are simple black and white stars pattern 
that are everywhere available on the web. 

Blend file also include the scene with the smoky texts, and the VSE setup. 

 

 

Méga cadeau de Noël : un seul paquet, plusieurs con tenus 

 

Bien que le résultat final soit le même avec et Internal et avec Cycles, le procédé est 
légèrement différent . Dans Blender 2.69 , les Render Layers de Cycles ont une 
option intéressante qui n'est pas disponible avec l'Internal . Il s’agit de la partie 
Exclude . 



 

Cette possibilité est très utile pour l'animation Méga cadeau de Noël , car il est 
nécessaire de rendre plusieurs paquets qui ont la même taille et la même position. 
Même en utilisant des Render Layers distincts, sans exclure les autres paquets, vous 
aurez quelques problèmes d’artefacts. 

    

Avec l’Internal, ce problème est résolu en utilisant différentes scènes et qui sont 
remisent ensemble dans le Compositor. La position du masque pour chaque scène 
est définie en utilisant une sorte d’arbre à cames. Donc, si vous avez besoin de 
modifier la vitesse de rotation de la caméra, tous les masques continueront à se 
déplacer automatiquement de façon synchronisée. 

Mais c’est quoi ce masque ? C'est la partie de l'image où vous ne voyez que le côté 
intérieur du paquet. Voilà l'astuce. Blender rend toute la scène avec un paquet fermé 
(dont seul l'extérieur est visible), et montre localement l'intérieur d'un autre paquet. 

Cette méthode est exactement la même avec Cycles , sauf qu'une seule scène est 
nécessaire, grâce à la fameuse option Exclude  dans les Render Layers . Et afin de 
ne pas utiliser à chaque fois les mêmes outils, l'effet des masques se fait en animant 
certains Nodes dans le Compositor. Peut-être plus facile à mettre en place, mais doit 
être adapté manuellement si la vitesse de rotation de la caméra est modifiée. 

Les textures ne sont pas inclues dans le fichier blend. Vous en trouverez certaines 
sur http://www.cgtextures.com/ et les autres sont de simples motifs étoilés noir et 
blanc qui sont disponibles partout sur le web. 

Le fichier blend contient également la scène avec les textes brumeux, et le montage 
dans le VSE. 



 

 

Super Weihnachtsgeschenk : ein Paket , mehrere Inha lte 

 

Obwohl das Endergebnis dasselbe mit Internal oder Cycles ist, ist das Verfahren 
etwas anders. In Blender 2.69 , haben die Cycles Render Layers eine interessante 
Option, die mit Internal nicht vorhanden ist. Dies ist den Teil Exclude . 

 

Dies ist für die Animation�Super Weihnachtsgeschenk sehr nützlich. In dieser 
Animation sind mehrere Pakete, die die gleiche Größe und gleiche Position haben, 
zu rendern. Verschiedene Render Layers verwenden reicht hier nicht. Beim Rendern 
einen Paket müssen andere Pakete ignoriert werden. Sonst bleiben einige Artefakt 
Probleme. 

    

Mit Internal, wird dieses Problem mit verschiedenen Szenen gelöst. Die sind dann im 
Compositor zusammengestellt. Die Position der Maske für jede Szene ist mit so was 
wie einem Nockenwelle definiert. Als Vorteil, wenn die Geschwindigkeit der Kamera 
geändert werden muss, werden die Bewegungen allen Masken gleichzeitig 
synchronisiert. 



Aber was ist diese Maske ? Das ist der Teil des Bildes, wo man nur die Innenseite 
der Verpackung sieht. Das ist der Trick. Blender rendert die ganze Szene mit einem 
geschlossenen Paket (von denen nur der äußere Seite sichtbar ist), und füllt einen 
Teil mit dem Inhalt von einem anderen Paket. 

Diese Methode ist genau das gleiche mit Cycle. Da ist aber nur  eine Szene 
notwendig, dank der bestimmten Option Exclude  in den Render Layers. Und die 
Methode zu variieren, die Wirkung der Masken ist den Nodes vom Compositor 
animiert. Vieleicht einfacher zu realisieren, muss aber manuell angepasst werden, 
wenn die Drehgeschwindigkeit der Kamera geändert werden muss. 

Die Texturen sind in der Blend Datei nicht gepackt. Sie können einige auf 
http://www.cgtextures.com/ finden und andere sind einfache Schwarz-Weiß 
Sternemuster, die überall auf’s Web verfügbar sind. 

Die Blend Datei enthält auch die Szene mit nebeligen Texte und Setup im VSE. 
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